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PARTE II 

ACTIVIDADES  DE LAS LAPTOPS XO 

2.1 LISTA DE ACTIVIDADES  

Una comisión  de especialistas de la Dirección General de Tecnologías Educativas, con asesoría  del  señor  Walter Bender ha seleccionado  

las siguientes actividades que podrán utilizar  los profesores y alumnos.  

 
 
 
 

Write (escribir):  Es un 
procesador de texto; es decir, 
una aplicación de edición de 
texto básico.  

  Implode (implosión):   Es un juego de lógica 
que comienza con una rejilla parcialmente 
llena de bloques, que el jugador debe ir 
eliminándo  según reglas trazadas. 

  Regla: Se trata de una actividad muy 
simple que proporciona imágenes 
interactivas en la pantalla como 
herramientas accesibles para medir 
objetos.  

 XaoS: Es un fractal (una forma 
geométrica que puede ser 
subdividida en partes que 
resultan iguales a la forma inicial 
pero más pequeñas).  

  Conectar: Implementa el juego para dos 
jugadores; los observadores pueden 
convertirse en jugadores una vez que haya 
terminado el juego.  

  Distancia : Permite medir la distancia 
entre dos computadoras portátiles 
mediante el cálculo de la cantidad de 
tiempo que tarda el sonido en viajar 
entre ellos.  

 Navegar: Permite a los niños el 
acceso y la búsqueda de la 
Internet y compartir los favoritos 
entre sus amigos. 
 

  Maze (Laberinto): Un juego de laberinto 
donde el niño puede participar solo o con sus 
amigos.  Pueden jugar hasta 3 personas en 
una sola portátil XO y más personas cuando 
se juega a través de la red compartida.  

  Clock:  Es un reloj sencillo para 
aprender a leer la hora o saber qué 
hora es. 

 Pintar : Los niños pueden dibujar 
de forma libre las imágenes con 
un pincel y lápiz, y usar la barra 
de herramientas para jugar y 
experimentar con la s formas. 

  Jigsaw Puzzle:  Juego clásico de 
construcción de imágenes pero que tiene la 
opción de agregar sus propias fotos.  

  Charla:  Programa de chat mediante 
texto. El Chat provee de una actividad 
de medio ambiente para el debate, ya 
sea entre dos personas o una clase. 

 Calculadora: Se trata de una 
calculadora genérica con una 
interfaz simple y directa. Se ha 
diseñado para ser intuitiva y de 
fácil uso incluso para los 
estudiantes más pequeños. 

  Slider Puzzle:  Rompecabezas deslizador 
para mejorar la capacidad de resolver otros 
rompecabezas. Esta versión digital 
proporciona un contexto para la diversión de 
los estudiantes, para explorar las funciones 
básicas de la XO. 

  Grabar:  Permite capturar fotos, audio y 
videos. Los contenidos  se pueden 
compartir a través de la malla de red.  
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Scratch:  Es un lenguaje de 
programación multimedia: 
Permite crear animaciones 
interacti vas, cuentos, juegos, y  
compartir sus creaciones en la 
página web. 

  Sudoku:  Conjunto de juegos infantiles 
diseñados en la colección de juegos Sudoku 
como apoyo y software educativo.  

  Etoys (Juguetes electrónicos):  Entorno 
de programación rico en medio s de 
comunicación que tiene por objeto 
ayudar a los niños a aprender con la 
práctica.  

 TortugArte:  Permite a los niños 
programar un logo "tortuga" para 
obtener  una colorida y compleja 
obra de arte.  

  Medir:  Herramienta que permite a los niños 
explorar y apren der mediante la conexión y 
observación de los fenómenos físicos y los 
acontecimientos del mundo real.  

  TamTam Mini:  Es un programa de 
introducción y exploración a la música 
que invita incluso a niños de 2 años al 
mundo musical en la XO. 

 Python:  Es una sencilla y 
divertida introducción a la 
programación en Python, un 
lenguaje de programación 
dinámico con gran parte del 
software en el ordenador 
portátil.  

  Terminal:  Es una actividad pre-instalada 
que le permite controlar su XO directamente 
desde una línea de comando. 

  TamTam Editar:  Colorida e intuitiva 
interfaz gráfica para crear, modificar y 
organizar música en cinco notas 
vir tuales "pistas". Tiene cerca de un 
centenar de sonidos que permite n 
realizar infinitas variaciones en todos 
los estilos musicales. 

 Speak: Un rostro que habla de 
acuerdo a lo que se  escribe en 
la actividad .  Lo que se escribe 
es repetido  en voz alta 
utilizando la XO. Puede ajustar 
el acento, el ritmo y el tono de 
la voz, así como la forma de los 
ojos y la boca.  

  Moon: Luna es una simple actividad sobre 
las fases lunares, incluyendo sobre los 
próximos eclipses lunares y sus efectos.  

  TamTam Jam:  Actividad de 
rendimiento musical. Uno elige los 
diferentes sonidos que se pueden 
reproducir para generar ritmos y grabar 
cortos fragmentos del teclado de juego.  

 Log Viewer:  Ayuda a los 
desarrolladores de registros de 
los servicios y actividades en el 
sistema XO. 

  Analyze:  Analizar una actividad o 
herramienta de análisis de Sugar 

  SynthLab:  Es una avanzada aplicación 
para niños mayores que estén 
dispuestos a aventurarse en el diseño 
sofisticado de sonido.  
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Antes de  guardar  una actividad usted puede cambiar su nombre en el cuadro de texto   (Registrar actividad) .  

 

Esta pestaña se encuentra en la interfaz gráfica en la  parte supe rior  izquierda.  Para guardarla  haga click en el ícono    

Guardar. Así mismo, muchas de las actividades se pueden ejecutar en forma  privada o compartida con otros usuarios de la malla.  

 

 [Compartir con mi  entorno o vecindad].  Cada actividad tiene el ícono Stop   

 

(Detener).    Al hacer click  en este ícono, se cierra la actividad.  
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Tamaño y tipo de letra : Seleccione la palabra o párrafo y haga click en el botón 

izquierdo del pad sobre la opción  y cambie el tamaño de las letras.  

Con la opción  cambie el tipo de letra.  
 
Insertar imágenes : Haga click en el botón izquierdo del pad sobre la opción  

, y luego en el ícono  inserte imágenes  previamente 
almacenadas en la XO. 
 
Insertar una tabla : Al hacer click con  el botón izquierdo del pad sobre la opción 

 se muestran  íconos para insertar tablas, columnas, filas.  Así mismo,  

para  borrarlas  o eliminarlas.  
 
Justificación del texto : Puede  justificar el texto a la derecha, izquierda y 

centrar utilizando un ícono como:  . 

Guardar trabajos : Basta hacer click en la opción y escribir 

el nombre del archivo en el ícono . El trabajo  queda   
 
almacenado en el Diario de la XO.  

 
2.1 .1  ESCRIBIR: Su sencilla interfaz proporciona un 
fáci l punto de partida para los estudiantes. Puede 
escribir  cuentos, poemas o ensayos simples como un 
diario de actividades que el estudiante realiza durante el 
día. 
Cuenta con las herramientas que se indica a 
continuación:  
 

Formato al texto :  Negritas , cursivas   y 

subrayado . Seleccione  la palabra o párrafo del   
 
texto y luego haga un click en el botón izquierdo del pad   
 
de acuerdo a la opción que desee. 
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2.1.2 NAVEGAR    
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
El Navegador es una aplicación Web simple que permite a los 
estudiantes acceder a Internet para buscar  y compartir enlaces 
con otros estudiantes.  

- Simple e intuitivo de manejar  
- Compatible con los estándares web 
 

Presenta las siguientes opciones: 
 
Buscar: Búsqueda en la Web, como cualquier otro buscador en 
Internet automáticamente aparece el google (buscador 
predeterminado)  para iniciar la búsqueda de información en la 
Web. 
 
Ciencias Artículos de biología.  
 
Libros:  Podemos leer una serie de documentos clasificados en 
enciclopedia, libros ilustrados, diccionarios, como empezar con 
la laptop XO, textos cortos, Guía OLPC, poesía, textos para 
primaria y manual técnico de las laptop XO.  
 
Medios: Se encuentra música. 
 
Imágenes: Permite el acceso a imágenes de la cultur a mundial, 
mapas del mundo y naturaleza.  
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2.1.2.1 Ejemplo de tratamiento de la lectura mediante el uso de la laptop XO 

El desarrollo de las capacidades de comunicación es una meta fundamental de la educación primaria. 
Por ello los niños deben practica rla en forma oral y escrita como emisores y como receptores. Es decir, 
deben ejercitarse en las cuatro habilidades básicas ( escuchar, hablar, leer y escribir ), teniendo en 
cuenta que sus debilidades o fortalezas en cualquiera  de ellas influye inevitableme nte en las otras tres.  

Con tal fin, hemos colocado en las laptop s XO un conjunto de más de 200 textos  breves literarios y no 
literarios destinados a fomentar la práctica de actividades que los ayuden a lograr las capacidades que el 
Diseño Curricular Nacional señala para el componente de la lectura en el área de Comunicación. Pero, 
aunque los textos están destinados a practicar la lectura, debe recordarse que ésta abarca no sólo sus 
versiones oral y escrita al nivel de su correcta decodificación, sino que de be implicar igualmente la 
práctica de su comprensión, el aprendizaje de su vocabulario, el diálogo sobre su contenido y 
características, la emisión de opiniones y la redacción sobre el texto o a partir de las actividades que en la 
práctica se generaron.  

 
1) El vocabulario 

En una primera lectura del texto, podemos pedir a los niños que identifiquen qué palabras no 
conocen, y que se ejerciten en definirlas o explicarlas. Así, al releerlo podrán centrar su atención en otros 
aspectos. Esto es muy importante con niños de pequeños poblados rurales, porque por su índice de 
pobreza y aislamiento poseen un vocabulario inferior al que les corresponde por su edad y nivel escolar.  

Por ejemplo, t ras leer los textos Los huairuros , Mi vaquita  o  Sembrando para el futuro , el niño 
podrá usar la opción escribir , para crear una tabla con las palabras cuyo significado ignora, y con la opción 
compartir   pedir a sus compañeros que agreguen  palabras cuyo significado ignoren y luego intercambiar 
sus definiciones  o explicaciones. El trabajo con el vocabulario debe concluir con la consulta del diccionario 
y la redacción o expresión oral de ejemplos de uso de las palabras o acepciones recién aprendidas.  

Para el texto Los huairuros  

 Palabra o frase:  ¿Qué es o significa? 

1 claro del bo sque  

2 espiral  

3 guacamayo  

4 ingenua creencia  

5 ojo de buey   

6 vaina  
 

Para el texto Mi vaquita  

1 astas  

3 barrosa  

4 puna  

5 rodaja  

Sembrando para el futuro  

1 árabe  

3 dátil  

4 emir  

5 ingenio  

2) La lectura oral y la silenciosa 

Algunos creen que cuando el alumno está en 
tercero o cuarto grado ya sabe leer 
oralmente con habilidad suficiente para 
comenzar a poner énfasis en la lectura 
silenciosa. Eso no siempre es cierto. La 
mayoría de niños de primaria ðð
especialmente en áreas ruralesðð  no saben 
leer correctamente en forma oral, situación 
que es más notoria en las zonas de lengua 
vernácula, donde los alumnos (y sus padres) 
hablan un castellano incipiente y alterado 
por su lengua materna. Por lo tanto, los 
niños deben ejercitarse en la le ctura en voz 
alta de textos en castellano, lo que puede 
hacerse mediante el uso de la opción de 
grabar audio . Naturalmente, en esa 
estrategia es clave que el docente lea en voz 
alta el texto, para proporcionar un modelo 
de lectura correcta, y que los niños  graben y 
y escuchen su propia lectura oral, lo cual 
pueden hacer con su laptops XO. 
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3) La anticipación 

Para comenzar a leer conviene preparar nos, planteándonos un objetivo o finalidad. ¿Para qué voy a leer este texto? ¿Para entretenerme? ¿Para estudiar y 
así poder responder sobre su contenido? ¿Para analizar el texto viendo qué partes tiene y cómo está redactado? ¿Para buscar un dato específico? Etc. Según 
mi objetivo, cambiará mi lectura. Y es útil plantearnos preguntas  sobre el texto antes de leerlo,  como ANTICIPACIÓN. Si el texto tiene determinada forma 
yo sé si es, por ejemplo, una carta, un aviso publicitario, una poesía, etc. Por el título también puedo tener una primera id ea sobre el contenido y el tipo 
de texto. Ese conjunto de preguntas permite al  lector òdialogaró mentalmente con el texto. Observa el ejemplo: 

ANTICIPACIÓN : LEE EL TÍTULO, PIENSA Y CONTESTA: ¿Hay indicios de tiempo, lugar, acciones,  personas,  animales, cosas o plantas?  ¿De qué crees que trata este 

texto? ¿Es literario o no literario? LUEGO LEE EL TEXTO EN SILENCIO  Y DESPUÉS EN VOZ ALTA 

LOS HUAIRUROS 

Una vez, Albertina fue al monte a buscar semillas para hacerse un collar. 
Machete en mano, se abrió paso entre las ramas. Deteniéndose de rato en rato, 
recogía semillas de diferente s formas, tamaños y colores: unas negras, redondas y 
brillosas como ojos de buey, otras blancas y pequeñas como dientes de leche, y... 
¡ahí!,  en un claro del bosque, de donde un guacamayo acababa de volar, vio 
huairuros, hermosas semillas negras con una mancha roja.  

Albertina recordó que las viejitas decían que el negro y rojo representan muerte 
y vida, soledad y amor, pobreza y riqueza, y que por eso los huairuros dan suerte a 
quien los  lleva. Al recordar la ingenua creencia, sonrió y se detuvo al pie de l árbol. 
Las hermosas semillas habían saltado de sus vainas y no había más que recogerlas. 

Meses después, en la fiesta de  San Juan vi a Albertina en la plaza llena de gente. 
Tenía puestos unos hermosos aretes rojinegros  y vendía pulseras y collares hechos 
con diversas  semillas, pero, sobre todo, con huairuros.  

ð¿Y...? ¿Te dieron suerte los huairuros? ðð  le pregunté, bromeando.  

ð¡Claro, claro, mucha suerte! Me han dado trabajo. Ahora los junto para hacer  
adornos que vendo. Así me gano la vida, ¿ves?ðð me contestó apurada, mientras 
volteaba para atender a un grupo de turistas que se acercaban con curiosidad a 

comprar sus bellas artesanías.   

Luis Augusto Silva 

SEMBRANDO  PARA  EL  FUTURO 

Un emir de Arabia salió de su palacio a ver cómo vivía el pueblo. 
Halló a un anciano sembrando y le dijo:  

ð¿Por qué siembras palmas datileras? Para crecer necesitan varias 
décadas. Habrás muerto antes que den fruto.  

El anciano lo miró y contestó:  

ðOtros sembraron antes, por eso podemos comer. Nos toca 
sembrar ahora a nosotros, para las nuevas generaciones! 

Maravillado por su respuesta, el emir le obsequió cien monedas de 
plata. El anciano sonrió y le dijo:  

ð¿No ves  qué pronto me ha dado frutos esta palma? 

El emir se admiró aun más y le dio otras cien monedas. El anciano 
volvió a sonreír y le dijo:  

ðLo más extraordinario es que las palmas dan fruto una vez al año, 
y ésta ha dado dos veces en un minuto.  

El emir riéndose dijo a sus acompañantes:  

ð¡Vámonos pronto! Si le sigo preguntando, perderé mi fortuna por 
la fuerza su ingenio.  

Cuento árabe tradicional 
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MI  VAQUITA  

Esta vaquita que traigo  
no es negra ni colorada:  

es una vaquita barrosa  
con las astas recortadas.  

Esta vaquita que traigo  

la traigo desde la puna,  
y la vengo manteniendo  

con muy jugosas tunas.  

Esta vaquita que tra igo  
la traigo desde Chimbote,  

y la vengo manteniendo  
con rodajitas de camote.  

                                          E. L. Z.  

4) Diversos tipos de textos 

Hay diversos tipos de textos. Por una parte, son literarios o no literarios. A su vez, los literar ios pueden ser 
cuentos, leyendas, fábulas, mitos, tradiciones, poesías, etc. Por otra parte, los no literarios pueden ser relatos, 
descripciones, exposiciones,  argumentaciones a favor o en contra de algo, textos publicitarios,  etc.  Cada uno de 
ellos exige un tratamiento especial, sobre lo cual se dan algunas directivas en las Orientaciones para el Trabajo 
Pedagógico (OTP) de Educación Primaria  para el área de Comunicación integral .  

5) Las cinco preguntas fundamentales 

Leer no es sólo decodificar las series de grafías en sílabas fonéticas, y reconocer el significado que las palabras  ð
organizadas en frases ð  dan a la oración. No. Leer es algo más. Es  reconocer las partes del contenido del texto, 
así como captar su propósito. Para averiguarlo ðes decir, para empezar a comprender bien lo que leemosð  
podemos plantearnos las siguientes preguntas, para  la lectura solitaria y en grupo:  

A) ¿De quién o de qué se trata?  B) ¿Qué  ocurre?  C) ¿Dónde?  D) ¿Cuándo?  E) ¿Cómo? 

Con las respuestas breves a estas cinco preguntas se resume el texto, y 
de quien pueda responderlas correctamente puede decirse que sí ha 
comprendido el texto . 

A esas preguntas básicas,  podemos agregar otras tres, para buscar 
respuestas más profundas. 

I.  ¿Por qué ocurre o sucede?  

II.  ¿Por qué escribir ía este texto su autor?  

III.  ¿Qué opinas sobre esta lectura?  

A partir del diálogo con sus compañeros en la red en malla, mediante 
la opción de compartir ,  los niños y niñas podrán ser incentivados a 
buscar un relato tradicional de su comunidad, y a que lo graben en su 
laptop XO con la opción de escribir .   

 

6) Los textos lúdicos y los valores 

Al seleccionar los textos para las laptop XO tuvimos e n cuenta la necesidad 
de que la lectura no se limite a la búsqueda de habilidades lectoras, sino que 
igualmente pueden servir de punto de partida para diversas actividades del 
área de Comunicación integral . También hemos incluido textos  cuya temática 
o estilo permite  el  trabajo conducente al desarrollo lúdico de la creatividad, 
como observamos en la poesía Mi vaquita , que el alumno puede prolongar  
refiriéndose a otros alimentos.  

El mundo de los valores  no podía estar ausente, como no lo está el eje 
transversal de la  interculturalidad. Obsérvese, por ejemplo, las ricas 
posibilidades de diálogo que sobre el trabajo y la ec ología ofrecen textos 
como el relato árabe Sembrando para el futuro , y la anécdota peruana sobre 
Los huairuros , con temas de permanente vigencia en nuestro país.  

ELMO LEDESMA ZAMORA 
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2.1. 3  CALCULAR     
 

 
 

 

 
Se trata de una calculadora genérica con  una interfaz simple y directa. Se ha diseñado para ser intuitiva y de fácil uso, incluso para los 
estudiantes más pequeños, aunque también realiza cálculos matemáticos complejos, de  álgebra, trigonometría, teoría Booleana y  
constantes. 
 
Así mismo, permite  editar (copiar, guardar, cortar) y dar formato.  
 
 Es necesario describir a los estudiantes  los símbolos matemáticos que se emplea,  de tal manera que identifiquen y relacione n la 

representación gráfica  que está en su XO  como ( ) por (/).  
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2.1. 4  EDITOR MUSICAL 

 

 
 

 

 

 
 
Es un conjunto de 4 actividades sobre música  y sonido que se 
encuentra en la  XO. 

 TamTamMini  
Es un programa de introducción para la exploración de la 
música en XO. Haga click en un instrumento y, a 
continuación, utilice el teclado para reproducir las notas. 
También hay un tambor que puede ejecutarse en segundo 
plano.  

 TamTamJam 
Está dirigido a los niños más pequeños. Elige entre docenas 
de diferentes sonidos que se pueden reproducir 
polifónicamente. Hay un  pequeño "beatbox" para generar 
ritmos y un secuenciador sencillo para grabar fragmentos 
cortos del teclado de juego.  

TamTam Editar   
Generador de música,  colorida  e intuitiva interfaz gráfica, 
sirve para crear, modificar y organizar en cinco notas 
virtuales "pistas", una paleta de cerca de un centenar de 
sonidos de música y un modelo de construcción que permite 
infinitas variaciones En todos los estilos musicales.  

TamTamSynthLab  
Es una avanzada aplicación para estudiantes mayores que 
estén dispuestos a aventurarse en el diseño sofisticado de 
sonido. SynthLab es un laboratorio de física y sintetizador de 
sonido.  

 



  

 

 
13 

Programa òUna laptop por ni¶oó 

2.1. 5  GRABAR FOTO, VIDEO O VOZ   
 

Para iniciar la actividad de grabación de imágenes fijas y vídeos,  presiona el 

ícono Cámara, que se encuentra en el Marco. 

 

Si compartes la aplicación  de  la cámara, aparec erá el ícono Cámara en Vista de 

Vecindario.  También otros usuarios pueden iniciar la actividad Grabar desde la 

Vista Vecindario  y compartir imágenes  y  grabación.  

 

Esta actividad puede convertirse en una poderosa  herramienta  de comunicación 

entre el d ocente y el padre de familia. El docente puede  grabar   audio  para 

informar a los padres de  familia  sobre los progresos y dificultades de sus  hijos, 

también  para  recordarles a los estudiantes sobre diferentes tópicos que el 

docente crea conveniente hacer. 

 

 
 
 

 

Letra de la canción  �´�8�Q�D���O�D�S�W�R�S���S�R�U���Q�L�x�R�µ 

 

Salgo de mi casa 

para estudiar. 

Mi computadora 

la puedo llevar. 

 

Puedo navegar, 

puedo investigar. 

Quiero descubrir, 

quiero conocer. 

 

�£�.�X�V�L�V�T�¶�D���\�D�F�K�D�Q�L�� 

¡Aprendo feliz! 

�£�.�X�V�L�V�T�¶�D���\�D�F�K�D�Q�L�� 

¡Aprendo feliz! 

 

Puedo escribir 

pintar y grabar. 

Mil cosas crear 

en cualquier lugar. 

 

Hacer un trabajo, 

juntos es mejor. 

Con mis amiguitos 

puedo compartir. 

 

�£�.�X�V�L�V�T�¶�D���\�D�F�K�D�Q�L�� 

¡Aprendo feliz! 

�£�.�X�V�L�V�T�¶�D���\�D�F�K�D�Q�L�� 

¡Aprendo feliz! 

 


